GIOCACONME/ VOLI1/B1-8/ACURADI LUCIO FEOLE

GIOCO COL MORTO & CONTRO GIOCO

& J7
v J874
¢ AK107

& 38

v KQ9
¢ J432
& 97643

3 Picche a salto
di ovest e
dichiarazione
invitante a
manche,
promette 5 carte
e 10 P.O.D. Il
partner chiama
manche con 14+
P.O.D.

Attacco: A Quadri. Sud gioca il Fante, carta Alta lllogica in
gquanto il colore é stato appoggiato e quindi non puo
segnalare un gradimento per fare un taglio. Nord deve
interpretare il Segnale come Preferenza per il palo piu alto fra
Cuori e Fiori e torna Cuori. Notare che se Nord gioca anche il K
Quadri, oppure si ferma e gioca Q Fiori, consente a Ovest di
giocare Quadri dalla mano per affrancare la Q Quadri. Vedi

questo gioco: http://tinyurl.com/ymckxo4v

Clicca qui per vedere la giocata corretta: http://tinyurl.com/2x5ulpr4



http://tinyurl.com/ymckxo4v

GIOCACONME/ VOLI1/B1-8/ACURADI LUCIO FEOLE
GIOCO COL MORTO & CONTRO GIOCO

& J10853
v8
¢ AJ103

2 Cuori e
Transfer per

L Picche. 2 Picche &
¥ 95432 Obbligato, anche
¢ KQ5 con due carte.

3 SA promette 9+
P.O.

4 Picche é scelta
finale di
Contratto.

Attacco: A Cuori. Est gioca il 9 carta Dispari lllogica in quanto
é presente un Singolo a Cuori al Morto e nessun Taglio e
possibile in Est. Ovest deve interpretare il 9 come Segnale
Preferenziale e deve giocare Quadri, colore di Rango piu Alto
fra Quadri e Fiori. Notare che se Ovest non gioca Quadri
consente a Sud di battere A K atout, eliminare Cuori e fiori e
poi mettere in presa Est, mantenendo il contratto. Vedi
questo gioco: http://tinyurl.com/2x6xjebu

Clicca qui per vedere la giocata corretta: http://tinyurl.com/yq2ccdgw



http://tinyurl.com/2x6xjebu

GIOCACONME/ VOLI1/B1-8/ACURADI LUCIO FEOLE
GIOCO COL MORTO & CONTRO GIOCO

o Q1083
¥ KQ
¢ AQ7

Nord risponde 1

WESt su 1 e ottenuto
A 75 \

I'appoggio a
picche non va
oltre la Manche
anche se ha 16
P.O. perché ha7
Perdenti
Teoriche
Dichiarative

¥ A95 | el ¥ J8742
4 863 ¢ J1094
% A10432

SCUOLA BRIDGE

NS: 0 EW: 0

Attacco: 5 Fiori. Ovest prende e torna col 10 Fiori, Carta Alta,
per Segnalare il Gradimento nel seme di Rango piu Alto fra
Cuori e Quadri. Est torna Cuori, Ovest prende e gioca Fiori per
consentire a Est un altro Taglio. Se Est non avesse giocato
Cuori il contratto sarebbe stato mantenuto. Vedi questo
gioco: http://tinyurl.com/ytx6j3vp

Clicca qui per vedere la giocata corretta: http://tinyurl.com/ylzkrmu7



http://tinyurl.com/ytx6j3vp

GIOCACONME/ VOLI1/B1-8/ACURADI LUCIO FEOLE
GIOCO COL MORTO & CONTRO GIOCO

E S |
& Q8 P P 1INT P
¥ J862 SN E
¢ K7
& 109853
= Sud non
West interviene

& 974
¥ K103
¢ AQJ96

perché non ha 6
carte di picche.
Ovest chiude la
licita a 3 SA non
avendo interesse
per i Nobili, e per
lo Slam

S

& KJ532
¥ A54
& 432 SCUOLA BRIDGE
b 72 NS: 0 EW: 0

Attacco: 2 Picche. Nord mette la Donna, Est liscia, Nord gioca
picche e Est prende con I'Asso. Sud deve giocare il Fante
Picche, Carta Alta lllogica, per Segnalare il Gradimento nel
seme di Rango piu alto fra Cuori e Fiori. Est gioca Quadri e fa
I'impasse, Nord prende col Re e torna Cuori e Sud incassa le
vincenti a Picche. Notare che se Nord, in presa col K Quadri,
torna Fiori, Est mantiene il contratto. Vedi questo gioco:
http://tinyurl.com/2x6la2av

Clicca qui per vedere la giocata corretta: http://tinyurl.com/yswhcn5s



http://tinyurl.com/2x6la2av

GIOCACONME/ VOLI1/B1-8/ACURADI LUCIO FEOLE
GIOCO COL MORTO & CONTRO GIOCO

Anche se in
A4 West possesso

& 63 3 ™ dell'apertura,
Sud deve
utilizzare la

Risposta 1 su 1

South per poi
& J10974 S @ dichiarare

v 76 | | Manche al 2°
SCUOLA BRIDGE turno, dopo aver
SERRSUECINY avuto I'appoggio

¥ AK985

Attacco: A Cuori. Est deve giocare una carta dispari, anche se
non puo tagliare, per aiutare Ovest a fare la cosa giusta:
proseguire con il K Cuori. Dal conto dei P.O. Est sa che Ovest
ha solo A K cuori ed e assolutamente necessario incassare le
due prese, prima che Sud scarti una carta perdente. Vedi
questo gioco: http://tinyurl.com/ypflwqqx

Clicca qui per vedere la giocata corretta: http://tinyurl.com/ywc2uaz9



http://tinyurl.com/ypflwqqx

GIOCACONME/ VOLI1/B1-8/ACURADI LUCIO FEOLE
GIOCO COL MORTO & CONTRO GIOCO

A~
¥ AKQJ542
¢ 1086
Nord avrebbe
dovuto
& AJ97542 dichiarare 5
¥ 107 cuori, ottima
¢ AJ3 difesa su 4
& J picche, con due
Q.OB/? 2 sole prese di
< "N caduta per una
= ay penalita di 300
SCUOLA BRIDGE punti

& 9765432 A NS: 0 EW: 0

Attacco: 9 Cuori. Nord gioca prima il J, poi la Q, poi il K e Est
deve tagliare con I'Asso, elimina poi il palo a fiori e gioca
picche: se prende Sud e costretto a uscire in taglio scarto
oppure quadri, se prende Nord resta sempre la possibilita di
fare l'impasse a quadri. Notare che se Sud taglia basso,
subisce il surtaglio e poi perde la Q quadri; se scarta quadri
Nord torna cuori e Sud realizza comunque il K picche. Vedi
questo gioco: http://tinyurl.com/yvwz8g9v

Clicca qui per vedere la giocata corretta: http://tinyurl.com/ytcnlzqg



http://tinyurl.com/yvwz8g9v

GIOCACONME/ VOLI1/B1-8/ACURADI LUCIO FEOLE
GIOCO COL MORTO & CONTRO GIOCO

4 Picche=12-14
P.0O.D. Ovest non

& AQ9864 > I 4 J1072 ha bisogno di
Es: ¥ Q1054 chiedere gli Assi
¢ AKJ con il 4 SA
avendone gia 3
S “veri”, oltre al
o S @ singolo a quadri

v 72
¢ Q98632 SCUOLA BRIDGE
% K9843 NS: 0 EW: 0

Attacco: Q Fiori. Ovest prende e va al morto a quadri per
tentare I'impasse al K atout. Sud non risponde e Ovest ha la
certezza di dover perdere una presa in atout. Ovest si affida,
quindi, all’'unica possibilita che puo consentirgli di mantenere
il contratto: il Fante di cuori 4° in Nord (se e piu corto taglia e
incassa la vincente a fiori). Ovest prende con Asso picche,
gioca A K cuori prosegue cuori per il 10, incassa Q Cuori e
vincente Quadri e scarta le due perdenti di fiori.

Clicca qui per vedere la giocata corretta: http://tinyurl.com/ymx2q8qt




GIOCACONME/ VOLI1/B1-8/ACURADI LUCIO FEOLE
GIOCO COL MORTO & CONTRO GIOCO

& AKQJ84
v 954
¢ 83

RUA West

a6

¥ KQ82
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% J1095
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1= East
& 975

¥ 763

¢ QJ1074

SCUOLA BRIDGE

NS: 0 EW: 0

4 Picche=12-14
P.O.D. Nord
rivaluta la sua
forza a 18 P.O.D.
e chiede gli Assi,
per poi
concludere
chiamando il
Piccolo Slam

Attacco: Q Quadri. Nord prende e batte A K picche, prima di
proseguire con un terzo giro di atout incassa A Q fiori, rientra
col 10 picche e incassa K fiori scartando quadri; taglia fiori in

mano, rientra con I'Asso cuori

e sulla vincente di fiori

affrancata scarta una cartina cuori, arrivando a 12 prese con
6 picche 4 fiori e i due Assi rossi.

Clicca qui per vedere la giocata corretta: http://tinyurl.com/yqzqlwég




