GIOCACONME/ VOLIII/B17-20/A CURA DI LUCIO FEOLE
GIOCO COL MORTO & CONTRO GIOCO

West
a5 & K62

¥ KQJ42 ¥ A1053

¢ 103 ¢ Q954
% 109754

& QJ983
¥ 976

¢ J36

% J8

NS: 0 EW: 0

4 picche =18 +
I'apertore
appoggia
direttamente a 4
con forza
superiore a 17.
Con 16 -17
P.O.D. avrebbe
rialzatoa 3

Attacco: K Cuori. Ovest fa presa e prosegue picche, sud tenta
I'impasse e liscia dal morto, est prende e torna in atout, per
limitare i tagli a cuori. Sud prende e taglia una perdente cuori,
prosegue con cartina fiori verso il fante e: 1) se est liscia, sud
prende e taglia l'ultima perdente cuori; 2) se est prende,

affranca tre vincenti di fiori al giocante.

Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/2ygspqfy




GIOCACONME/ VOLIII/B17-20/A CURA DI LUCIO FEOLE
GIOCO COL MORTO & CONTRO GIOCO

i - oo £8
¥ A73 20 Ze S ZNTI R

‘J1085 3¢ P 3NT P
& 108 P

2 Quadri e licita

West i) East forzante di
& 10 & KJ4 manche. 2 SA
¥ Q106 v KJ8 garantisce il
¢ AK7432 ¢ Q6 fermo a picche.
& KJ5 % A7643 3 Quadri

(s CIOCA promette 6 carte

LA on me | con 15+ P.0.D. in
caso di appoggio
dal Partner

3NT E NS:0EW: 0

Attacco: 3 Picche. Est prende e gioca Asso quadri e Donna
qguadri, cosi facendo verifica la distribuzione del colore
(precauzioni). Con il colore diviso incassa 9 prese con Asso e
Re fiori. Nel nostro caso, invece sud non risponde a quadri. Est
gioca l'impasse alla Donna fiori, incassa il K quadri e poi tutte
le vinenti a fiori.

Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/2ykytbpp




GIOCACONME/ VOLIII/B17-20/A CURA DI LUCIO FEOLE
GIOCO COL MORTO & CONTRO GIOCO

s 43
v J1096
¢ A105
% J972 3 picche propone
BUA West manche con 10 -
& AKQJS & 10965 11 P.O.D.
v 52 v AQ4 4 fiori & C.B.
¢ Q76 ¢ J842 e 4 cuori & C.B.
S AQ6 che nega C.B.
ek quadri (saltata).
' Y gr Contro é
¥ K873 direzionale

4 O + K93
% 10543 NS: 0 EW: 0

Attacco: J Cuori. Ovest mette I’Asso di cuori, toglie le carte
atout agli avversari, e incassa le tre vincenti di fiori,
scartando una carta di cuori da Est. A questo punto gioca la
Donna di cuori, rimasta singola, e dalla mano gioca la sua
cartina cuori. Chiunque prenda col K cuori e costretto a
giocare in taglio - scarto, oppure deve rinviare quadri. Il
giocante ottiene in questo modo una presa sicura a quadri.

Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/28gk5xm9




GIOCACONME/ VOLIII/B17-20/A CURA DI LUCIO FEOLE
GIOCO COL MORTO & CONTRO GIOCO

¥ AKQJ103
¢ K5
% A6

& A1095
v 74

¢ AJ1096
% 52

NS: 0 EW: 0

3 cuori (salto)
promette un
Colore Chiuso
Autonomo.

Sud fa Cue Bids
picche per
consentire a
Nord di chiedere
le Carte Chiave
con 4 SA

Attacco: K Fiori. Nord prende ed elimina le carte atout degli
avversari, prosegue con K quadri e poi A quadri, e infine il }
guadri, su cui: 1) se Ovest mette la Q quadri, nord taglia e
rientra a picche per incassare le due vincenti quadri; 2) se
Ovest liscia la Q quadri, nord scarta fiori e non importa se
prende Est perché al morto restano comunque due vincenti
qguadri per scartare picche da nord.
Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/276hnf66




GIOCACONME/ VOLIII/B17-20/A CURA DI LUCIO FEOLE
GIOCO COL MORTO & CONTRO GIOCO

m North
& K742

¥ AJ9
¢ A1087

% 36 L'interferenza
West 1SAhale

e Q medesime

¥ K1043 caratteristiche
¢ KJ952 dell’'apertura

% K103 di 1 SA coniil

South 5 03 fermo nel colore
& 108653 e di apertura
¥ 875 dell'avversario.
¢4
& 9752 NS: 0 EW: 0

Attacco: 6 Picche. La dichiarazione assegna tutti i punti onori
mancanti al dichiarante, al giocatore avversario che ha
aperto. Est prende sul K di Nord, va al morto col 10 fiori, gioca
qguadri e passa la Donna sulla cartina di Nord, torna al morto
col K di fiori e gioca cuori e passa la Donna sulla cartina di
Nord, infine gioca quadri affrancando la 94 presa. Il
prematuro gioco di una quadri o cuori dal vivo al morto,

consente a Nord di battere il contratto rinviando picche.
Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/25h7afag




GIOCACONME/ VOLIII/B17-20/A CURA DI LUCIO FEOLE
GIOCO COL MORTO & CONTRO GIOCO

3 cuori e invito a

AU West manche con

& K107 & J9854 10 - 11 P.O.D.

v K83 b 1% L'apertore passa

¢ QJ108 ¢ 642 con 12 - 13 P.0O.D.

e Af] 062 Rialza a manche
e con 14 + P.O.D.

& ABG3 or senza visuale di
¥ A10965 Slam

¢ K73
% KQ

NS: 0 EW: 0

Attacco: Q Quadri. Sud prende in mano e gioca picche verso la
Donna, anticipando il colore per trovare un possibile scarto
per la perdente di quadri. Il K picche in Ovest risolve il
problema. Sud prende il ritorno a quadri e incassa Q picche,
rientra con I'A cuori, rinunciando all'ormai inutile impasse in
atout, e scarta quadri sull’A picche. Con il K picche in Est, il

giocante avrebbe tentato I'impasse a cuori.
Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/257vwsub




GIOCACONME/ VOLIII/B17-20/A CURA DI LUCIO FEOLE
GIOCO COL MORTO & CONTRO GIOCO

2 fiori cambio
colore del

& Q874 & J1096 rispondente,
¥ J1094 v2 anche “corto”,
¢ Q102 4 J973 allunga il palo di

cuori erende la
Bl South R dichiarazione

& A32 g forzante.

¥ K73 L'apertore col fit
¢ K864 appoggia

& AG2 NS: 0 EW: 0

Attacco: ] Picche. Nord prende e batte due colpi di atout,
scoprendo la 4 - 1. A questo punto deve lasciare al morto una
carta di cuori e giocare Asso di fiori e fiori per un Onore,
rientra con il K quadri e gioca fiori “verso” la mano: in questo
modo se Ovest taglia, puo scartare la cartina di fiori. Se Ovest
non taglia, Nord prende e taglia fiori al morto. Ovest puo
usare la sua vincente in atout, ma e l'unica presa della difesa.
Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/23xzeat6




GIOCACON ME/ VOLIII/B17-20/A CURA DI LUCIO FEOLE

GIOCO COL MORTO & CONTRO GIOCO

20

West
& K42

¥ 653
¢ AQ
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& J109
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% Q9764

INT P O6NT P

=N South
& 8765

¥ QJ92
¢ 97632

:

NS: 0 EW: 0

Est possiede 18
P.O. inrisposta
all'apertura 1 SA
per cui ha la
certezza di una
forza P.O. pari ad
almeno 33 e non
deve nemmeno
chiedere gli Assi.

Attacco: ] Picche. Ovest conta 10 prese sicure, le altre due le
puo trovare a fiori, anche in caso di ripartizione del colore 4 -
1; I'unico pericolo € una divisione dei resti a fiori 5 - 0. Ovest
prende, quindi, le necessarie precauzioni: fa la 1A presa al
morto, gioca quadri alla mano e il 2 fiori verso il Morto. Se
Nord liscia, il Morto fa presa e Ovest rientra a quadri e gioca
di nuovo cartina fiori verso il morto.
Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/2xot9apf




